
PREFEITURA MUNICIPAL DE JOÃO PESSOA Plano de Metas por Unidade Orçamentária

Ano Base: 2022

Unidade Orçamentária:

 27101 27101-GABINETE DO SECRETÁRIO

Produto Unid. Medida Meta Fiscal Meta Financeira

 2022  2023 Total 2025 2024

Total Geral  3.734.000,00  3.734.000,00  3.734.000,00  3.734.000,00  14.936.000,00

Fonte Tesouro  3.734.000,00  14.936.000,00 3.734.000,00  3.734.000,00 3.734.000,00

Programa  5001 APRIMORAMENTO DOS SERVIÇOS ADMINISTRATIVOS

Objetivo PROMOVER  O APERFEIÇOAMENTO DOS SERVIÇOS ADMINISTRATIVOS, TENDO EM VISTA MAXIMIZAR A PRODUTIVIDADE  DO SERVIÇO PÚBLICO MUNICIPAL.

A MANUTENÇÃO DOS SERVIÇOS ADMINISTRATIVOS 272771 

Fonte Tesouro  220.000,00  220.000,00  220.000,00  220.000,00  880.000,00

 1,0032-UND467-MANUTENÇÃO DA SEDE E 

ESTAÇÕES

(2020) AMPLIAR AS ATIVIDADES 

DA SECITEC

A REMUNERAÇÃO DO PESSOAL  ATIVO 274067 

Fonte Tesouro  3.000.000,00  3.000.000,00  3.000.000,00  3.000.000,00  12.000.000,00

 1,00324-PROG

R

219-COORDENAR E CONTROLAR 

OS ASSUNTOS PERTINENTES A 

FOLHA DE PESSOAL DO ÓRGÃO

A FORMACAO DE EDUCANDO PARA O EXERCICIO PROFISSIONAL 277006 

Fonte Tesouro  60.000,00  60.000,00  60.000,00  60.000,00  240.000,00

 1,00322-UNID.321-ESTAGIÁRIOS A CONTRATAR 

(35) PARA MELHOR PRESTAÇÃO 

SERVIÇO A SOCIEDADE. 

CONTRATAÇÃO

Programa  5277 INCLUSÃO DIGITAL PARA A CIDADANIA

Objetivo APOIAR A INSTALAÇÃO DE EMPRESAS DE CRIAÇÃO DE "SOFTWARES"E IMCUBADORAS DE EMPRESAS DE BASE TECNOLOGICAS

P IMPLANTAÇÃO E MANUTENÇÃO DO POLO DE TECNOLOGIA EXTREMO ORIENTAL DAS AMÉRICAS (EXTREMOTEC) 271191 

Fonte Tesouro  8.000,00  8.000,00  8.000,00  8.000,00  32.000,00

 1,00230-UND.70-APOIAR A IMPLANTAÇÃO E 

MANUTENÇÃO DE PARQUE 

TECNOLÓGICO DA CIDADE DE 

JOÃO PESSOA.

(2

A SETOR DE RECONDICIONAMENTO DE ELETRONICOS - SRE 274377 

Fonte Tesouro  20.000,00  20.000,00  20.000,00  20.000,00  80.000,00
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 1,0016-SERVIÇ

O  MANT.

449-KITS PRONTOS

A ESTAÇÕES DIGITAIS 274378 

Fonte Tesouro  217.000,00  217.000,00  217.000,00  217.000,00  868.000,00

 1,00UNIDADEVIABILIZAR A ABERTURA DE 

ESTAÇOES DIGITAIS

P PROJETO CIDADE CONECTADA 274379 

Fonte Tesouro  4.000,00  4.000,00  4.000,00  4.000,00  16.000,00

 1,00UNIDADEVIABILIZAR PONTOS PUBLICOS 

DE ACESSO A INTERNET E 

ACESSO DIGITAL AO CIDADÃO

A UNI-JP 274380 

Fonte Tesouro  5.000,00  5.000,00  5.000,00  5.000,00  20.000,00

 1,00UNIDADECRIAÇÃO DA UNIDADE DE 

CURSOS EAD NO MUNICIPIO

Programa  5456 ARTICULAÇÃO DA POLITICA MUNICIPAL PARA A CIÊNCIA E TECNOLOGIA

Objetivo INSTITUIR A POLÍTICA CIENTÍFICA E TECNOLÓGICA NO MUNICÍPIO DE JOÃO PESSOA

A ARTICULAÇÃO DA POLITICA MUNICIPAL DE CIÊNCIA & TECNOLOGIA 274028 

Fonte Tesouro  172.000,00  172.000,00  172.000,00  172.000,00  688.000,00

 1,0016-SERVIÇ

O  MANT.

444-INSTITUIR A POLÍTICA 

CIENTÍFICA E TECNOLÓGICA NO 

MUNICÍPIO DE JOÃO PESSOA. 

CRIAÇÃO D

Programa  7014 MAPEAMENTO DAS EMPRESAS EM TIC

Objetivo A Descrever

A CENTRO DE PESQUISA E INTELIGENCIA DE DADOS 271192 

Fonte Tesouro  7.000,00  7.000,00  7.000,00  7.000,00  28.000,00

 1,00UNIDADEPARTICIPAR NO MAPEAMENTO EM 

EMPRESAS DE TIC

Programa  7015 OBSERVATORIO DE DADOS DE TECNOLOGIA

Objetivo A Descrever

A FOMENTO A INOVAÇÃO DO MUNICIPIO 271193 

Fonte Tesouro  7.000,00  7.000,00  7.000,00  7.000,00  28.000,00
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 1,00UNIDADEOBSERVATORIO DE DADOS DE 

TECNOLOGIA

Programa  7016 PROGRAMA DE ACELERAÇÃO DE START

Objetivo A Descrever

P PROGRAMA DE ACELERAÇÃO DE STARTUPS - JOIN 271194 

Fonte Tesouro  7.000,00  7.000,00  7.000,00  7.000,00  28.000,00

 1,00UNIDADEAPOIAR A O DESENVOLVIMENTO 

DE START-UPS E JOINS

Programa  7017 PROGRAMA DE CAPACITAÇÃO COM FOCO EM EMPREGABILIDADE 

Objetivo A Descrever

A PROGRAMA DE CAPACITAÇÃO COM FOCO EM EMPREGABILIDADE - IMPACT 271195 

Fonte Tesouro  7.000,00  7.000,00  7.000,00  7.000,00  28.000,00

 1,00UNIDADEAPOIAR NA CAPACITAÇÃO DE MÃO 

DE OBRA VOLTADA A CIENCIA E 

TECNOLOGIA
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